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蒙医资源库嵌入蒙药虚拟仿真平台web版技术优化项目
	








V1.0
	1.  仿真平台展厅场景重构,系统内原场景为实验室空间。现根据客户需求重新设计蒙药植物科技
展厅，添加具有地方民族特色设计元素，展厅符合蒙药资源主题。
2.  展厅根据实验主题划分不同的主题展区包括
（1）平台概况：特色与创新；建设成效；中心现状；发展历程
（2）规章制度：呼伦贝尔职业技术学院虚拟仿真实验平台网络安全管理规定；蒙医药学虚拟仿真 实验教学平台管理制度；蒙医药虚拟仿真教学实验平台人员岗位职责；蒙医药虚拟仿真实验教学 平台工作规程
（3）蒙药植物图谱
（4）蒙药标本图谱
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	（5）药物植物识别
（6）蒙药药用植物题库
3.  实验场景重构后将系统中原有的几大功能模块融入到新的虚拟场景中。
4.  根据webG1 形式优化系统交互体验，系统原为 VR 内容，优化交互逻辑更符合鼠标键盘操作逻
辑。
5.  在保持手柄交互基础上新增鼠标键盘交互。
6.  基于鼠标射线投射优化：采用八叉树空间划分加速射线检测，点击响应延迟从 120ms 降至
40ms。
7.  虚拟场景场景 LOD（细节层次）技术：对远距离场景（如背景中的草原景观）采用低模简化，
近距离交互对象（如药材标本）保留。高模细节，确保帧率稳定在 60FPS 以上。
8.  虚拟场景纹理压缩与格式优化，压缩格式选择：根据设备支持选择 ASTC（高压缩比）或 BC
格式（兼容性强），减少显存占用（如蒙药纹理使用 ASTC 4x4）。
9.  虚拟场景Mipmap与过滤模式：启用Mipmap并设置gl.LINEAR_MIPMAP_LINEAR过滤，平衡远处纹
理质量与性能。
10. 虚拟场景异步加载策略：按场景分块加载资源（如优先加载摄像机视野内模型），结合
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	AssetBundle 实现按需加载。
11. 虚拟场景对象池复用：对频繁创建/销毁的对象（如交互反馈粒子）使用对象池，减少内存分
配开销。
12. 重新设计 UI,注重交互体验的前提下美化UI 界面。
13. 升级 VR 版展馆设计。
14. 适配展馆功能到新的场景。
15. 结合硬件区别调整场景。
16. 升级题库内容增加450 道题目，题目主要以选择题为主。
17. 考核模块随机出题，在提供中随机选区部分题目组成考卷，用户需要依次完成考题，得到实
验得分。
18. 实验结果作为实验报告上传后台，查看实验分数。
	

	2
	其他费用
	/
	免费提供培训
	0

	合   计
	大写：伍万元整（小写： ￥ ：50000 元）



报价说明：
此价格含运费、含 13%增值税发票。
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